internet: la relazione

17/01/2026 9-13 4h Crescere “onlife” nella fragilita adulta Lancini
Rifugiarsi in rete: dipendenza da internet e
17/01/2026  14-18 4h . . Zanella
ritiro sociale
24/01/2026  9-13 4h VideoGame Therapy Bocci
Come inquadrare le sofferenze di Madeddu-
24/01/2026  14-18 4h . . . . .
adolescenti e giovani adulti oggi Lancini
07/02/2026  9-13 4h Patologia web-mediata Tonioni-Autullo
07/02/2026  14-18 4h Strutturare I'esperienza della realta in rete Martinelli
28/02/2026 9-13 4h Presa in carico: i genitori Tonioni-Autullo
28/02/2026  14-18 4h Presa in carico: i ragazzi Alimonti
07/03/2026 9-13 4h Amore e affetti in rete Cirillo
07/03/2026  14-18 4h Piu sexting e meno sesso Scodeggio
21/03/2026  9-13 4h Videogame - Molto di pil in gioco Cozzi
21/03/2025 14-18 4h Bisogno di sparire Piotti
. Turuani-
18/04/2026 9-13 4h Scuola digitale o
Simionato
| videogiochi per la riabilitazione e la .
18/04/2026  14-18 4h ] o ) ] Facoetti
prevenzione dei disturbi del neurosviluppo
Health & Media Education: scenario socio-
16/05/2026 9-13 4h culturale, metodologie di intervento, studi Rivoltella
di caso
Esperienze di prevenzione e consultazione
16/05/2026  14-18 4h ) Alemanno
online: Youngle e Good Gamer
L’esperienza del laboratorio come modello ) )
23/05/2026  9-13 4h - o Magri-Bonetti
di intervento con e sul digitale
Prevenzione dell’uso problematico di o
23/05/2026  14-18 4h Lancini







